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GGIORNAMENTO E LEADERSHIP
PER LE COMPETENZE OPERATIVE

STRUMENTI Al
PER IL SETTORE DELLO SPETTACOLO

DESCRIZIONE DEL PERCORSO

OBIETTIVO

L'intervento vuole condurre i partecipanti a
padroneggiare le tecnologie di Intelligenza
Artificiale per gestire eventi e spettacoli.
L'Al pud infatti migliorare lideazione, la
promozione e la gestione degli eventi,
rendendoli piu efficienti e personalizzati. Si
toccheranno argomenti quali I'introduzione
all’Al e applicazioni nel settore culturale, gli
strumenti e software di Al per la gestione
degli eventi, I'Al per la promozione e la
personalizzazione della comunicazione, il
Machine Learning e analisi predittiva per
I'ideazione di eventi.

Tipologia destinatari:

i destinatari dell'intervento sono lavoratori
attivi nel settore dello spettacolo, dal vivo
o audiovisivo, sia in condizioni di attuale
occupazione oppure di disoccupazione o
inattivitd, compresi liberi professionisti e
lavoratori autonomi. L'intervento € aperto
a tutti coloro che sono interessati alle
tematiche trattate, sia profili creativi che
profili tecnici/amministrativi.
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PER ULTERIORI INFORMAZIONI:
Mariana Trofin - 0415499226 - m.trofin@puntoconfindustria.it

Ore totali intervento:
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Metodologia operativa:
formazione in aula di gruppo

Calendario:
6-7-13-14 luglio 2026
orario: 09:00-13:00

L

Sede:

| Centro Teatrale Da Ponte
Via Tommaseo, 10/B
31029 Vittorio Veneto (TV)
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Scadenza iscrizione 08 /06/2026
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